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ご注意 

この資料はＳＯＮＹさんのアイボ（ERS-1000）を簡

単にプログラミング体験できる「aiboビジュアルプ

ログラミング」の使い方やサンプルなどをアイボオ

ーナ（ハピラキ）が自身のマニュアルのために勝手

に作成したものです。この内容についての保証、お

問い合わせ、配布、販売などはご遠慮願います。 

 

作成 ２０２２年８月 時点のものです。 

 

 

     さんと 

ビジュアルプログラミング 

まなんじゃぉ～  



2 

 

 

ビジュアルプログラミングのおさらい 

 

●「aiboさんとビジュアルプログラミングまなんじゃぉ～・２」 

「aibo さんとビジュアルプログラミングまなんじゃぉ～」パート１

いかがでしたでしょうか？ コンピュータのプログラムを作るのは

とってもむずかしいと思ったかもしれませんが、「ビジュアルプロ

グラミング」のツールを使うと、プログラミングが簡単作ることが

でき、またアイボさんと連携ができるようになります。 

 

すでに「aiboさんとビジュアルプログラミングまなんじゃぉ～」パ

ート１を見ていただき、実際に作って試した方、もっとアイボさん

といろんなことをしてみたい、ほかのブロックの使い方を知りたい

など、更にステップアップしたいなぁ～と感じている方、このパー

ト２では、パート１をおさらいしながら、アイボさんが認識するサ

イコロ、アイボーン、ボールなどを使いながら、ほかのブロックを

使って少し高度なロジックを学んでいきたいと思います。 

 

●おさらい 

パート１では、ビジュアルプログラミングとは何かを説明しなが

ら、アイボさんに歌ってもらったり、その時の気分を教えてもらっ

たり、また、簡単なゲームをつくりました。使ったブロックを思い

出し、また、おさらいしながら進めていきましょう。 

 

  

ほーむるーむ 
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ビジュアルプログラミングはまかせて 

 

●ビジュアルプログラミングとは・・・ 

パート１をご覧の方は、ビジュアルプログラミングを使って学習し

ましょう！ の瞬間に以下の画面を思い浮かべているかもしれませ

ん。もう、すでに画面を開いているかもしれませんね！ 

 

簡単におさらい 

 ・左にブロックの一覧 

 ・右にプログラムを作るエリア 

が表示されています 

 

この左のブロックを右のエリアに移動、

並べたブロックの順番がアイボさんにお

願いする内容となります。 

 

・左なかから行いたいブロックを右に移動、ブロック同士つなげます。 

・つなげたブロックをクリックするだけで、アイボさんにお願いできます。 

 

 

 

 

 

 

 

 
実行 プログラミング 
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●ブロックには・・・ 

パート１でいくつかのブロックをつなげてアイボさんにお願いする

簡単なプログラムつくってきました。ブロックをみると、まだまだ

使っていないものが沢山あります。最初はなにがなんだかわからな

かったかと思いますが、何度かプログラムを作っていくうちに、い

つのまにか最初に感じていた「まったく、わからん・・・」の疑問

はなくなっているかと思います。ただ、使ったことがないブロック

は一体どのようなものか、試してみないとわかりませんね。 

 

ブロックそのものをもう少し眺めてみてみましょう。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

イベントブロック 制御ブロック 演算ブロック 
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こうしてみると、たくさんのブロックがありますね 

パート１では、それぞれの色のブロックを使いながら、簡単なゲー

ムを作ってみました。覚えていますでしょうか？ 

変数ブロック リストブロック ブロック定義 

動きブロック ふるまいブロック 音ブロック 

Aibo イベントブロック 

調べるブロック 
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ふるまいだけでこんなあります。普段アイボさんが遊んだりしてい

る時、実はこんないろいろなことをしているのですね。すごぃ！ 

 

 

■サンプルプログラム 

ビジュアルプログラミングの画面にはいくつかのサンプルプログラ

ムがアップされています。ちょっと見てみましょう。 

 

ビジュアルプログラ

ミングのサンプルプ

ロジェクトからサン

プルがダウンロード

できます。 

  

うなずく 左にヘディングする 右前足でお手をする おなかを見せて右に転がる

いやがる 右にヘディングする すねて左を向く 歌う

全身で大きくほえる うれしそうにする すねて右を向く ねごとを言う

左前足で手まねきする ハイタッチする はっとする くしゃみをする

右前足で手まねきする 左前足でハイタッチする 甘噛みする 目の前を嗅ぐ

げっぷをする 右前足でハイタッチする 上目遣いする 下の方を左右に嗅ぐ

へっぴり腰になる 遊びたそうにする 待ちきれなそうにする 上の方を嗅ぐ

はあはあと微かに呼吸する ブルッと震える 仰向けになる 驚く

興味のあるそぶりをする キスする そわそわする 少し驚く

ダンスをする 左前足を毛づくろいする 背中を地面に擦り付ける のびをする

あごをひく 右前足を毛づくろいする 地面を掘る 左右に体を揺らす

夢をみる 左右をすこし見る 左後足で頭をかく 口を開けて耳を開く

うれしそうにする のぞき込む 右後足で頭をかく 退屈そうにする

遊ぼう、の仕草をする おしっこをする（男の子） かなしそうにする 顔を洗う仕草をする

口をパクパクする おしっこをする（女の子） お尻を振る 悲しくうつむいてキュンキュン鳴く

寝ぼけた仕草をする 大きく２回うなずく 細かく震える 耳をぴくっと動かす

両前足をあげる 口を少し開け閉めする 左前足で横に蹴る 前傾してうなる、警戒する

興奮した仕草をする とっても喜ぶ 右前足で横に蹴る 高くキャンキャンッ！と鳴く

ヘディングする 左前足でお手をする おなかを見せて左に転がる おおきくあくびをする



7 

 

 

【レベル１-１】指示待ち中にする 
【指示待ち】の操作です

ね。パート１でも説明しま

したが、アイボさんは気ま

ぐれで動いています。 

指示待ちをすることで、待

ってくれます。 

【復帰する】も忘れずに

ね。 

 

 

 

 

 

【レベル１-２】ゆっくりスクワット 
 

① 旗アイコンでスタート 

②ブロック５回繰り返す 

 ・立つ 

 ・まっすぐ立つ 

③かすかに呼吸 

 

 

スクワットを５回やってくれますね～ 
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【レベル１-３】お出迎え 

 
① 旗アイコンでスタート 

② 座る動作をします 

③ 次の操作をくり返す 

 

④ 人が近くにいるか確認 

近くに人がいると次の 

ふるまいをやる 

 ・左前足ハイタッチ 

 ・ダンスを行う 

  ・遊ぼうのしぐさ 

⑤ ふるまいをするので 

座った状態にもどす 

 

 

【レベル２-１】ピンクボールを蹴る 
① ぼーるをけって  

といわれたときに 

処理スタート 

②ピンクボールを探す 

③ピンクボールに近づく 

④近づいたら 2 回ほえる 

⑤ピンクボールを蹴る 

⑥1 回吠える 

⑦背中を撫でられるまで 

待ち、撫でられたら喜ぶ 
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【レベル２-２】肉球でワン 
① てをあげて  

といわれたらスタート 

② 2 回吠える 

③ 前両足をあげて待つ 

④ 【メッセージ１】を 

  他の処理に送る 

⑤ 【メッセージ１】を 

受けとるまで待ち、 

受けとったら処理 

スタート 

⑥右前足の肉球がおされたら

くしゃみをする 

 

⑦ 【メッセージ１】を受けと

るまで待ち、受けとったら処

理をスタート 

⑧左前足の肉球がおされたら

あくびをする 

 

【レベル２-３】３回まわってワン 
 

① まわって  

といわれたらスタート 

② 【１回まわる】 

と定義した処理を 

３回くり返す 

③ 吠える 

 

④【１回まわる】と 

定義した処理 

⑤ 右に１８０度回るを 

２回繰り返す 

（３６０度=１回まわる） 
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【レベル３-１】いっしょに遊ぼう 
 

 

① あそぼう  

といわれたら 

スタート 

②背中をなでられ

るまで吠えて待つ 

③乱数 1～２を決

める 

④乱数１の場合 

ダンスをする 

⑤乱数２の場合 

いかの動作を３回

くりかえす 

まっすぐ立つ 

 立つ 

⑥頭を撫でられた

ら喜ぶ 

 

 

 

【レベル３-２】今日はどんな日 

① 背中を撫でられるまで

待つ 

②乱数１～３を決定 

③乱数１の時は 

 とっても喜ぶ 

 

④乱数２の時は 

 ダンスをする 

 

⑤乱数３の時に 

 伸びをする 
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【レベル３-３】ほめてあげよう 

①旗ボタンがおされたら処理

がスタート 

②変数：割り込みフラグを０

にする 

②【はじめる】メッセージを

別の処理に送る 

③ 吠えている動作をつづけ

て、変数：割り込みフラグが

１になると喜ぶ動作も行い、

割り込みフラグを０に戻す。 

④ 【はじめる】を受け取っ

た時に頭を撫でられたら、変

数：割り込みフラグを１に設

定する 

 

 

■サンプルプログラムを理解してみましょう 

サンプルプログラムをじっくり見てみましょう。パート１を学習さ

れたオーナさんは、ほとんどの内容が理解できたかと思います。 

 

パート１では出てこなかったブロックがいくつかありました。 

① 【・・・・・】を送る ブロック  

② 【定義】 ブロック を指定 
 

また、処理のブロックを複数作っておき 

①【・・・・・】を受けったときに処理をする 

②【定義】ブロックを処理ブロックとして定義され、処理をする 

 

このパート２はこれらも理解しながら「まなんじゃいましょう！」 

 

 


