
さんと

ビジュアルプログラミング

まなんじゃぉ～

この資料は、ＳＯＮＹさんのアイボ（ERS-1000）を簡単にプログラミング体験ができる

「aiboビジュアルプログラミング」の使い方を説明したものです。
プログラミングの学習等に自由にお使いください。ただし販売などはご遠慮願います



ほーむるーむ

さいしょにじゅんびするもの



ほーむるーむ さいしょにじゅんびするもの

じゅんびするもの・・

アイボさん

ビジュアルプログラミング

と・・・



ほーむるーむ はじめにちょっとだけじゅんび①

aiboビジュアルプログラミングのじぜんじゅんび・・・
https://aibo.sony.jp/fan/visual_programming/

サイトをけんさくして
ここにアクセス
してみよう

https://aibo.sony.jp/fan/visual_programming/


ほーむるーむ

aiboビジュアルプログラミングのじぜんじゅんび・・・

このがめんがでてきたらＯＫ。
スクロールするとむずかしそうな
ですが、気にせずに始めるのボタ
ンをさがしてみましょう。

これ

はじめにちょっとだけじゅんび②



ほーむるーむ

サインインをしよう！

サインイン ここでスマホのアイボアプリや
ＳＯＮＹさんのサイトとうろくようのＩＤとパ
スワードをじゅんびしましょう。

ＩＤ（Ｅメールアドレ
スまたはＭｙ ＳＯＮＹ 

ＩＤ）とパスワードを
入力してサインイン！。

このがめんがでたらＯＫですね・・
さっそく【はじめる】でスタート

はじめにちょっとだけじゅんび③



ほーむるーむ

なぜ・・アイボさんにおねがいすることができるの？
それは・・・インターネットじょうのクラウドとよばれる
サーバーからアイボさんにおねがいしています。

ここでプログラムすると・・

クラウド

アイボさんにおねがい

はじめにちょっとだけじゅんび④



レッスン１

アイボさんにちょっとだけおねがい



アイボさんにうたってもらいましょう①レッスン１

とにかくビジュアルプログラミングをやってみよう！
はじめにアイボさんにうたってもらおう

むらさきの
ブロックを

さがしてみよう クリックすると
きいろになります

アイボさんは
うたってくれましたか？



アイボさんにおどってもらいましょう②レッスン１

つぎにアイボさんにおどってもらいましょう

ロンドンばしおちた
おどってくれましたか？

【ロンドンばしおちた】えらんで
クリックしてみたら・・・

おどってくれる
しゅるいがたくさん
でてきましたね

ほかのおどりもやってもらいましょう



アイボさんにおどってもらいましょう③レッスン１

ほかのおどりや、ほかのどうさもやってもらいましょう

いちばんのおきにいり どれですか？



レッスン２

プログラムをつくってみましょう



プログラムをつくってみましょう①レッスン２

ほかのブロックのなかみを、ちょっとだけみてみましょう

ふるまい【ブロック】はたくさんありますね

ぜひクリックして
ためしてみましょう



プログラムをつくってみましょう②レッスン２

さっそく、プログラムをつくってみましょう
みぎのエリアにブロックをいどうしてみましょう

ふるまいブロック【おおきく２かいうなず
く】をさがしてね。みつかったら、マウス
でブロックをクリックしながら右のコード
エリアに、ず・ず・ずぃ～と ドラッグ・
アンド・ドロップしてね

おとのブロックから【ほえる】をさがして
いどうさせると、あららら・・ブロックど
うしがくっついてしまいましたねぇ
クリックしてじっこうしてみましょう

うなずいて
ほえてくれましたか？



プログラムをつくってみましょう③レッスン２

くりかえし・・をやってみましょう（１）

ブロックをくっつけるとアイボさんはやってくれますねぇ～
では、こんなことをかんがえてみましょう。

アイボさんがえる こんかい ２かいほえる

５かいだと・・・
こんなかんじに

では１０かいだと？？

くりかえしを
つかうとべんり
そうですね



プログラムをつくってみましょう④レッスン２

くりかえし・・をやってみましょう（２）

くりかえしやじょうけんによって、いろいろとやりたいことをかえたい
ときは、せいぎょのブロックをつかうのがよさそうです。

くりかえしのブロックで【ほえる】を５かいやってもらおう

１０かいくりかえしを
さがしてね

１０のすうじを
５にへんこう

ブロックの
がったい

５かいほえてくれましたか？



プログラムをつくってみましょう⑤レッスン２

くりかえしでつかったブロックは、せいぎょブロックといいます。
ちょっとだけみてみましょう

プログラムは、おなじことのくりかえし
や、じょうけんによって、どうさをへん
こうしたりします。
とくにせいぎょブロックは、プログラム
をつくるうえで、じゅうようなブロック
ですね。どんなことができそうか、いろ
いろとかんがえてみるとよいですね。

こんかいつかった
ブロック



プログラムをつくってみましょう⑥レッスン２

アイボさんにちょっとだけ、おとなしくまってもらいましょう

きままなアイボさんは、すきかってにしています。ちょっとだけおとなしくし
てもらいたいとき、このぶろっくをつかうと、まってもらうことができます。
でも、かくにんおわったら、かならず かいじょしてくださいね。

このぶろっくを
つかいます

クリックすると
きいろくなります

「かんりょう」がひょうじ
されたら、あいぼさんは、
まちじょうたいとなります。

かくにんがおわったら
「しじまちちゅうからもどる」で
かならずかいじょしましょうね



レッスン３

アイボさん うらないゲームつくろう



アイボさん うらないゲームつくろう①レッスン３

アイボさんとゲームしてみましょう

アイボさんにきょうのうんせいをうらなってもらうゲームをつくってみ
ましょう。できあがったら、みんなをうらなってあげましょう。

でもどうやったら、ゲームがつくれるかな？

こんなながれをかんがえましょう
・うらないの よい・わるい をらんすう とよばれるものできめちゃう
・よかったら とってもよろんでもらう
・わるかったら かなしんでねてしまう

「らんすう」は、していした はんいで、すうじがきまるよ！

このぶろっくをさがしてね クリックすると
すうじがかわるね



アイボさん うらないゲームつくろう②レッスン３

よかったとき、わるかったときの どうさをきめよう！

けっかがよかったときのどうさ けっかがわるかったときのどうさ

どうさはたくさんありましたね！ いろいろ くみあわせて かわいらしい
どうさをかんがえてね！

よかったとき、わるかったときをはんだんしよう！
まえのスライドでせつめいした「らんすう」のけっかではんだんしてみよう。
せいぎょブロックをつかって、こんなないようをせっていしましょう

この３つのぶろっく
をつかいます

あたいを２にへんこう

あたいを１にへんこう



アイボさん うらないゲームつくろう③レッスン３

ブロックがそろったら つなげてみましょう

①

②

③

④

⑤



アイボさん うらないゲームつくろう④レッスン３

こんなかんじにできましたか？

かいせつ

らんすう すうじ １～２ をきめて
もし、すうじのあたいが１なら

おおきく２かいうなずきます
そして よろこびます

もし、すうじのあたいが１でなければ
つまり、２となったら

かなしそうさしぐさをします
そして ねぼけたしぐさをします



アイボさん うらないゲームつくろう⑤レッスン３

アイボさんにまってもらうのと、スタートのばしょをきめましょう

プログラムのはじめるさいしょのばしょをしていすることができ
ます。イベントブロックのいちばんうえにある、ハタのマークの
ブロックをつかいます

すたーとのばしょのせっていと、アイボ
さんにおとなしくまってもらうように、
しじまちのブロックをついかしましょう

しゅうりょうのときは・・・
そうですね、しじまちのかいじょをわす
れずに



アイボさん うらないゲームつくろう⑥レッスン３

さて、プログラムをじっこうしてみましょう

がめんのみぎうえに、はたのマークがあります。

このマークをくりっくすると、はたのブロックの
ばしょから、はじまります。とちゅうでとめたい
ときは、はたのよこにある、はちかっけいのあか
ボタンをクリックすると、とめることができます。

きょうのうんせいは・・・・

うらないのけっかは、どうでしたでしょうか？
ぜひ、アイボさんに、みなさんのきょうのうんせいを
うらなってもらいましょう！



レッスン４

アイボさんとふれあいましょう



アイボさんとふれあいましょう①レッスン４

アイボさんは、さわられたばしょを しっています

アイボさんは、からだにセンサーがついています。さわられたばしょが
どこかをはんだんすることができます。かくにんしてみましょう。

あご

あたま
せなか

おなか
まえあし
にくきゅう

うしろあし
にくきゅう

しらべるブロックをみてみましょう
いっぱいありますね



アイボさんとふれあいましょう②レッスン４

さわられたばしょで、いろいろな、どうさをしてもらいましょう

からだのセンサーをつかって、さわられたばしょによって、いろいろな
どうさをしてもらうプログラムをつくってみましょう

どうやってはんだんするの？
まえのスライドでかくにんしたしらべるブロックをつかってみましょう

せなかをなでられた をしらべる
ブロックをつかってみましょう

はんだんほうほうは・・そうです
せいぎょブロックでできそうです。
こんなかんじですね



アイボさんとふれあいましょう③レッスン４

いろいろとさわられたばしょによって、どうさをかえてみましょう

あごがなでられたら・・ハイタッチ

せなかをなでられたら・・とってもよろこぶ

あたまをなでられたら・・うたう

おとのブロック
もできますね

ブロックをくりっくして、
じっこうしたら・・

ブロックが きいろくなりますが、
おわっちゃいましたねぇ

なぜでしょう・・



アイボさんとふれあいましょう④レッスン４

さわられているかのチェックくりかえし、じっこうしましょう

このチェックだけでは、さわられていな
かったら、そのまましゅうりょうですね

くりかえしチェックがひつようですね。そこで・・・

ずっとブロックをつかって
みましょう・・

チェックをさらにかこんでみます



アイボさんとふれあいましょう⑤レッスン４

さわられているかのチェックくりかえし、じっこうしましょう

ブロックをじっこうして
せなかをなでてみましょう よろこんで

くれましたか？

このままだと、つづけますので
いったんしゅうりょうしましょう

あかのボタンを
クリックします



アイボさんとふれあいましょう⑥レッスン４

いろいろと さわったばしょで どうさしてもらいましょう

さきほどつくったブロックをこんなかんじにつなげましょう
あご、せなか、あたまをなでてみましょう。たのしくなりましたね。

あごがなでられたら・・ハイタッチ

せなかをなでられたら・・とってもよろこぶ

あたまをなでられたら・・うたう

く
り
か
え
し

やめるときはあかボタン
をクリックしてね



レッスン５

アイボさんとおんせいでふれあいましょう



アイボさんにおんせいでふれあいましょう①レッスン５

アイボさんは おんせい もにんしきしますね

アイボさんは、おんせいにんしきのきのうをもっています。おんせいでちゃ
んと はんのうしてくれるかかくにんしましょう。

マイク

aiboのイベントをさがしてみましょう

マイク

アイボさんのみみは、くちのよこにあります。
みぎとひだりにマイクがあり、

こえのほうこうもかくにんできます。



アイボさんとおんせいでふれあいましょう②レッスン５

おんせいでにんしきできる しゅるいをかくにんしてみましょう

たくさん ありますね～ はんだんできるアイボさんはすごい！



アイボさんとおんせいでふれあいましょう③レッスン５

じっさいに おんせいにんしきできるか かくにんしましょう

このブロックを
さがしてみましょう

このブロックをつなげてみましょう

アイボさんに「おはよう」って、こえを
かけてあげると、ブロックがきいろくなり・・

ラジオたいそうをやってくれましたか？



アイボさんとおんせいでふれあいましょう④レッスン５

いろいろと、アイボさんにやってもらいしょう

ふるまいどうさのブロックをくみあわせると たのしいですね



アイボさんとおんせいでふれあいましょう⑤レッスン５

ちょっとプログラミングっぽくしてみましょう

なまえをよばれたら、そのときのきぶんでいろいろなどうさをしてもらいましょう

どのようにしたらよいか、ちょっとだけかんがえてみましょう！

なまえをよばれたら・・

そうですね。このブロックを
つかえばよいですね！

そのときのきぶんでどうさをかえるは・・・

そうですね。
レッスン３でまな
んだ、らんすうを
つかうとよさそう
でうですね！

これはレッスン３のときにつかったブロック



アイボさんとおんせいでふれあいましょう⑥レッスン５

なまえをよばれたら、いろいろとやってもらいましょう

こんなかんじにしてみました。みなさんでいろいろとためしてみましょう

らんすうが１なら

なまえがよばれたら・・・

らんすうが２なら



レッスン６

けいさんをやってみましょう



けいさんをやってみましょう①レッスン６

プログラムでけいさんをやってみましょう

プログラムは、けいさんすることがたくさんあります。かんたんなけいさんを
やってみましょう。

けいさんするブロックがたくさんあります。ちょっとみてみましょう。

や は、これまでつかってきましたね。



けいさんをやってみましょう②レッスン６

えんざんのブロックでけいさん（＋ ー Ｘ ÷）やってみましょう

たしざん(+)のブロックをじゅんびします

しろいまるのなかにすうじをいれてみましょう

１と２をいれてみましょう

ブロックをクリックすると・・・

こたえ = ３ が
ひょうじされます

おなじように ひきざん(-)、かけざん(X)、わりざん(÷)
をやってみましょう

ひきざん
１０－３＝７ですね

かけざん
きごうは×ではなく“＊”ですね

２ｘ３＝６ですね

わりざん
きごうは÷ではなく“／”ですね

８÷４＝２ですね



けいさんをやってみましょう③レッスン６

けいさんするときのすうじをおぼえておくには？

えんざんブロックで、けいさんができることはわかったかとおもいますが、まい
かい、すうじをせっていするのは、たいへんです。

すうじなどの、あたいや、じょうほうを、おぼえておくことができます。
あたいをおぼえておくためのブロックは、へんすうのブロックをついかいます。

このブロックはすうじがほぞんできる「はこ」のようなものです。

へんすう

変数

このブロックのなかに、すうじをいれることができます

このブロックをつかって
５をいれてみましょう。
はんえいするために

かならずクリックしましょう

５とひょうじされましたか？
ほかのすうじをいれて
かわるかかくにんしてみましょう



けいさんをやってみましょう④レッスン６

けいさんプログラムとアイボさんとれんけいしてみましょう！
けいさんとへんすうをつかって、アイボさんとれんけいしてみましょう。

ブロックでけいさんをためしてみましょう

へんすうのあたいを「１」にせっていします。

たしざんブロックに「へんすう」のまるの
ブロックをいれることができます

みぎがわに「１」を
をいれてクリックすると
「２」になりました
１＋１＝２ですね

このブロックもためしてみましょう

このブロックをクリック
すると、へんすうが１ずつ
ふえますね！

１ずつ→２ずつにする
と・・・
いろいろためしましょう

へんすうとけいさんをつかうと いろいろな
ことができそうですね



けいさんをやってみましょう⑤レッスン６

けいさんプログラムとアイボさんとれんけいしてみましょう！
けいさんとへんすうをつかって、アイボさんとれんけいしてみましょう。

こんなプログラムをつくってみましょう

へんすうを「１」にせっていします

へんすうのあたいのかいすうぶん、くりかえします
へんすうは＝１なので、１かい「ほえる」をします

へんすうのあたいのかいすうぶん、くりかえします
へんすうは＝２なので、２かい「ほえる」をします

へんすうを「１」ずつかえます。 
１に１ずつかえるので、１＋１＝２になります



けいさんをやってみましょう⑥レッスン６

アイボさんといろいろとれんけいしてみましょう！

まなんだ、らんすう、へんすう、けいさんをしてアイボさんと、かんたんな
ゲームをしてみましょう。

ゲームのながれ

① つぎのページのプログラムをじっこうするとアイボさんが、みぎ
または ひだりのハイタッチを３かいしてくれます

② あらかじめ みぎ、ひだりのどちらをあげるか、
みなさんでよそうしておきましょう！

③ みなさんがよそうした みぎ、ひだりとアイボさんが
ハイタッチしてくれた みぎ、ひだりハイタッチの
せいかいのおおいひとが、ゆうしょう です！



けいさんをやってみましょう⑦レッスン６

アイボさんといろいろとれんけいしてみましょう！
このプログラムをつくってみましょう。アイボさんのハイタッチをよそうしましょう

アイボさんにじっとしてもらいましょう

へんすう＝１をせっていします

へんすうが３よりおおきくなるまでくりかえします

１から２のらんすうをつくって

らんすうがもし１なら
「ひだりまえあしでハイタッチ」します

らんすうがもし１でなければ（つまりらんすうが２なら）
「みぎまえあしでハイタッチ」します

へんすうを＋１ずつたしていきます

アイボさんにじゆうになってもらいましょう



レッスン７

あたらしい ふるまいをやってみましょう



あたらしい ふるまいをやってみましょう①レッスン７

ふるまいにあたらしいブロックがふえましたね。

ふるまいのブロックと音のブロックにあたらしいふるまいがふえました。
さっそくみてみましょう。

たのしそうな ふるまいですね！



あたらしい ふるまいをやってみましょう②レッスン７

ごはんをあげるプログラムをかんがえてみましょう。

よく犬にごはんをあげるときに「おて」「おかわり」「まて」「よし」とかいい
ますね。ぜひ、この３つの「ことば」をかくにんできたら ごはんをたべるプログ
ラムをかんがえてみましょう。

レッスン５で おんせいの しゅるい をかくにんしましたね！

「おて」「おかわり」「まて」がありますね。

これをつかってみましょう。これをいわれたら、それぞれ
のどうさをするようにしてみましょう。

このどうさに ちかいふるまいをさがしてみましょう！。



あたらしい ふるまいをやってみましょう③レッスン７

このような どうさをみつけてみましょう

「おて」「おかわり」「まて」のどうさに よさそうなふるまいですね。



あたらしい ふるまいをやってみましょう④レッスン７

はなしたことばにあわせて どうさをさせてみましょう

ちゃんとやってくれましたか？



あたらしい ふるまいをやってみましょう⑤レッスン７

aiboイベントのブロックに「よし」のことばがありませんね・・

ことばがないときは デベロッパープログラム（かいはつ）をちょっとつかって
あたらしい ことばをおぼえさせることができますが、ちょっとむずかしいので

こんかいは つぎのじょうけんのときに ごはんをたべてもらいましょう。 

じょうけん
「おて」「おかわり」がそろったときに ごはんをたべます。

そろったとき？？？？ を はんだんするにはどうしたらよいでしょうか
こんかいは レッスン６で まなんだ へんすうをつかってみましょう。
へんすうには すうじ や もじを おぼえておくことができます。
そこで「おて」「おかわり」といわれたとき、いわれた！をおぼえておき
そろったときに ごはんをたべるようにしてみましょう。 



あたらしい ふるまいをやってみましょう⑥レッスン７

こんなかんじのプログラムをつくってみましょう。
かなり ふくざつですね。ゆっくりかんがえて みましょう。

「まて」のとき へんすう に 「いわれていない」をほぞん
「おて」のとき おてのどうさをします。そして へんすうにほぞんしている
 ないようが「おかわり」だったら、ごはんをたべます。そして へんすうに
 「おて」をほぞんします。
「おかわり」のときは・・・ 「おて」にあわせて かんがえてみましょう！



あたらしい ふるまいをやってみましょう⑦レッスン７

あたまが こんがらがってきました・・・こんな ず をつかって かんがえて
いくと 「おて」「おかわり」がいわれたら たべるようになりますよ。
「まて」といわれたら はじめからになります。

「まて」といわれた

すわるどうさをする

へんすうに
いわれていない

をほぞん

「おて」といわれた

おてのどうさをする

もしへんすうが
おかわり
だったら

ごはんをたべる

へんすうにおてをほぞん

もしへんすうが
おかわり

でなかったら

「おかわり」といわれた

おかわりのどうさをする

もしへんすうが
おて

だったら

ごはんをたべる

へんすうにおかわりをほぞん

もしへんすうが
おて

でなかったら

へんすう に ほぞんされている ないようを かんがえると よくわかります
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