
1 

 

 

 

 

 

 

 

 

ご注意 

この資料はＳＯＮＹさんのアイボ（ERS-1000）を簡

単にプログラミング体験できる「aibo ビジュアルプ

ログラミング」の使い方やサンプルなどをアイボオ

ーナ（ハピラキ）が自身のマニュアルのために勝手

に作成したものです。この内容についての保証、お

問い合わせ、配布、販売などはご遠慮願います。 

 

作成 ２０２２年１１月 時点のものです。 

 

 

     さんと 

ビジュアルプログラミング 

まなんじゃぉ～  
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リストのちょっとしたテクニック 
 

ＬＥＳＳＯＮ５では、複数の値を保存する方法としてリストと呼ば

れているブロックをつかったプログラム方法を学びました。沢山の

値を保存したいとき、たくさんの変数のブロックを作るより、とっ

ても便利だと思います。 

 

リストを使う時のちょっとだけハイテクニック？をご紹介します。 

ＬＥＳＳＯＮ５で複数のデータを追加したときにこんな確認をしま

した。 

 

 

 

     サイコロを２回追加したときの確認 

 

このように「～に追加する」とすることで、最後に追加されるよう

になります。では、バラバラな文字を入れてみましょう。 

 

次のような操作をしてみましょう。 

 

リストを新たに作成します。今回の

リスト名は「もの」にしました（自

由に決めてください） 

 

 

 

 

ＬＥＳＳＯＮ ６ 
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次にこんなブロックを作ってみま

しょう。 

 

① 「もの」を削除 

② 「ば」「な」「な」を追加 

 

 

 

 

操作する前に最初の値を確認しま

しょう。実行する前なので、空白

の状態です。 

 

 

次に実行してみると 

 

ＬＥＳＳＯＮ５で確認した通り追

加されていますが、ＬＥＳＳＯＮ

５で確認したときのような空白が

ないですね。 

 

 

では、最初の「ば」を「ばば」に変更して同じように実行すると 

 

「ばば」「な」「な」の間に

空白があります。不思議で

すね・・・ 
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このように、登録する文字がすべて 1 文字で構成される場合、つな

がった値として管理することができるようです。 

 

先ほどの「ばなな」が「ばなな」と認識できているかを確認してみ

ましょう。こんな感じで確認することができます。 

 

値がない時に、演算に「も

の」と「ばなな」を比較する

ようにします。 

 

演算をクリックすると

「false(偽)」が表示。 

つまり、「もの」の値「空白」

と「ばなな」はイコールでは

ないことを示しています。 

 

では、実行してみましょう。 

 

「もの」の値が「ばなな」とな

りました。 

 

 

演算をクリックすると

「true(真)」が表示。 

つまり、「もの」の値「ばな

な」と文字「ばなな」は一致し

たことを示します。 
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これは数字でも同じように処理ができます。例えば年月日を入力し

たいと思ったとき、こんなような処理を行うことで、４桁の入力処

理ができます。この値はそのまま数字で処理ができますので、 

例えば、12 月 24 日だと、1224とキーボードから入力してもらい、

1224 と比較して一致していたら、クリスマスイブで喜ぶなどの振る

舞いの処理ができるようになるかと思います。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

注意点として、数字は半角にしたほうが良いですね。 

結構、便利なので参考にしていただければ。 
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リスト応用例として、ビジュアルプログラミングコンテストでアッ

プした aibo 星座占いのサンプルプログラムを載せておきます。 

 

こちらからダウンロードができますので、ダウンロードして改良し

ていただければよいかと思います。また動画も一緒にアップしてい

るので、参考にしていただけば。 

https://happy-lucky.fun/aibo/2021/08/22/visualprograming017/ 

 

 

生年月日の４桁入力が完了

するまで、ゆらゆらしなが

ら待っています。 

 

 

４桁の入力が完了したら、

どの星座かを４桁の月日で

比較して、その星座の方向

に向きを変えます。良いと

判断したら喜びます。 

 

 

良くないと判断したら寝て

しまいます。 

 

 

 

 

 

 

https://happy-lucky.fun/aibo/2021/08/22/visualprograming017/
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プログラムを掲載しますので、是非参考にしてください。 

 

 

 

 

 

 

 

全体の処理となります。ＬＥＳＳＯＮ４で学んだ、ブロック定義を

使って、「生年月日入力をお願いする」「生年月日から星座を判断」

「星座のカードに移動して占う」のブロックを定義して、それぞれ

順番に実行します。 

 

 

 

 

 

 

 

 ４桁の入力が完了するまで、からだを揺らして待ってもらうよう

にします。４桁の入力が完了したら、この処理は終わります。 

 

 

 

 

 

 

 

 星座の方向に回転し、乱数で占いを行います。 
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生年月日から星座を判断します。今回のＬＥＳＳＯＮでリストのテ

クニックとして説明の１文字ずつ追加するとそのまま比較できるこ

とを説明しました。その応用です。一部ピックアップして確認して

みましょう。 
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みずがめ座は、１月２０日～２月１９日です。例えば入力した４桁

の値が、１月２０日であれば「0120」となるので、上記式の 

  0119＜生年月日 かつ 生年月日＜0219 が成立します。 

このプログラムの星座の番号は、回転するときの方向を示していま

すので、処理上の都合だと思ってください。 

 

やぎ座だけは、ちょっと工夫がいります。 

やぎ座は、１２月２２日～１月１９日までなので、比較としては、

１２月中なのか１月中なのか比較を分割しています。 

  

1221＜生年月日 かつ 生年月日＜0120 は成立できませんね。 

このため 

 

1221＜生年月日 かつ 生年月日＜1232 または 

0100＜生年月日 かつ 生年月日＜0120 のどちらか 

で比較しています。ちょっと複雑になってしまいましたね。 
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さて、数字入力は、先ほど説明した内容となりますので、ここは理

解できたかと思います。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

このようにキーボードから入力した１文字を追加してく方法によ

り、比較しやすい文字として扱うことができるようになります。 

 

ちょっと複雑なプログラムとなってしまいましたが、じっくり見て

いただくと、いままで学んできたものの応用となっています。是

非、ダウンロードして確認してみてください。 



11 

 

 

 

ＬＥＳＳＯＮ６のおさらいをしておきましょう。 

 

① ＬＥＳＳＯＮ５のテクニックとして、１文字ずつ追加すること

で、１ワードとして処理をすることができるようになります。 

② 数字入力の際にイベントをうまく使うことで、キーボードから

の入力した文字列の処理ができるようになります。 

③ 今回は生年月日を入れてもらい星座占いの例で、文字入力か

ら、演算処理の例を見てみました。 

 

最初から作るとなると大変なので、是非サンプルプログラムをダウ

ンロードしてみて、実行してみてください。 

 

リストは使い方によっては非常に便利なブロックとなります。 

一方、沢山の処理が必要となりますので複雑になってしまいます

が、コツを覚えると色々なプログラムを作ることができますので、

是非チャレンジしてみてはいかがでしょうか？ 

 

次回、これまで学んできた定義、リストブロックを使って、アイボ

さんが右前脚、左前脚をランダムに上げた順番通りにオーナさんが

肉球で確認するゲームを使って、実際にリストを使ったプログラム

でもう少し学んでみたいと思います。 

 

こちらのサンプルプログラムをアップしてありますので、事前に使

ってみてください。次回のＬＥＳＳＯＮで解説していきましょう。 

https://happy-lucky.fun/aibo/2021/07/29/visulprgraming002/ 

 

 

https://happy-lucky.fun/aibo/2021/07/29/visulprgraming002/
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