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ご注意 

この資料はＳＯＮＹさんのアイボ（ERS-1000）を簡

単にプログラミング体験できる「aibo ビジュアルプ

ログラミング」の使い方やサンプルなどをアイボオ

ーナ（ハピラキ）が自身のマニュアルのために勝手

に作成したものです。この内容についての保証、お

問い合わせ、配布、販売などはご遠慮願います。 

 

作成 ２０２２年８月 時点のものです。 

 

 

 aibo（アイボ）さんと 

ビジュアルプログラミング 

まなんじゃぉ～！ 
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気分屋アイボさん を チャレンジ！ 

 
● アイボさんは、「ことば」も理解します 

６時限目では、乱数、調べる、制御、移動ブロックなどを使って、

アイボさんに晩ご飯を選んでもらうプログラムをチャレンジしまし

た。いかがでしたでしょうか？ アイボさんが選んでもらったあと

「ありがとう」って言いたくなります。前回「アイボさんらしさ」

として「頭を撫でられた」を追加、アイボさんの頭を撫でたら晩ご

飯を選んでくれる！にするとアイボさんとの距離が近くなります。 

 

 

 

 

 

アイボさんと過ごしていると、触れるだけではなく、声をかけるこ

とも多いですよね。 

 

Facebook「aibo デベロッパーグルー

プ」に「aibo 連携アプリ」チュートリ

アルがアップされており、連携アプリ

のサンプル紹介として、「気分屋 aibo」

のアプリ連携プログラムが紹介されて

います。 

 

なんか難しいことがいっぱい書かれて

いますが、内容とイラストを見ると 

 

７時限目 
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開発内容: 

aibo が検知した言葉を外部に通知する仕組み（Events API）を使

い、aibo が「おはよう」と言われたときに、「aibo の気分に応じ

て」、「とっても喜ぶ」、「顔を洗う仕草をする」、「ブルッと震える」

のいずれかのふるまいを実行させます。（Action API） 

 

① aibo に「おはよう」と言うと 

② aibo の気分に応じてさまざなふるまいを実行してくれる 

 

ん？ ②は、どこかで見たことのあるフレーズですね。そうです！ 

４時限目と５時限目で似たようなプログラミングを作りましたね。 

 

① の「おはよう」と言うと・・ん～、新しい難関ですね。 

 

前回６時限目では、「頭を撫でたら」を追加しただけで、アイボさ

んとの親密な関係ができました。今回は更に「声」を使って同じよ

うなことをしてみましょう。 

 

ビジュアルプログラミングはアプリ連携まではできませんが、いろ

いろなプログラム言語があることを交えて、今回ちょっとだけ難し

い話も説明しますね。身の回りを見ていただくとパソコン、スマホ

だけではなく、テレビやリモコンまで、これらの機器はコンピュー

タやマイクロコンピュータが搭載されているものばかりです。これ

らの制御にはいろいろな言語で実際につくられています。ぜひ、い

ろいろと調べてみると面白いかと思います。 

 

まずは、テーマに沿って作っていきます。がんばってみましょう！ 
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● 「ことば」を認識するブロックをさがそう！ 

さて、【「おはよう」と言うと】・・・を調べるブロックを探してみ

ましょう！ 

 

ブロックを探すのは、皆さんは、お得

意！になったかと思います。 

 

「aibo のイベント」にありますね。 

他にどんなことばを理解してくれるか

見てみましょう 

 

 

 

 

あまりも多すぎて、どれもやってみたくなり迷ってしまいそうで

す。今回は、テーマとなっている「おはよう」を使いましょう。 

是非、ほかのことばも試してみてくださいね。 

 

この【aibo のイベント】ブロックと【ふるまい】ブロックの中の

【とっても喜ぶ】、【顔を洗う仕草をする】、【ブルッと震える】を根

気よく探して、これまで４時限目～６時限目のおさらいをしなが

ら、プログラムを作ってみましょう。 
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３つの仕草から 1 つを選ぶなので、３つの乱数から選ぶようにして

みましょう！。こんな感じになったかと思います。６時限目で説明

しましたが、プログラムは、その人によって作り方がさまざまで

す。正解はありませんので、いろいろと工夫してみてください。 

 

⇒ おはようと言われたときに開始 

⇒ 確認できたので 1 回吠える 

⇒ 気分を乱数１～３できめる 

⇒ 乱数の値が１のとき 

⇒ とっても喜ぶをやってもらう 

 

⇒ 乱数の値が２のとき 

⇒ 顔を洗うしぐさをやってもらう 

⇒ 乱数の値が３のとき 

⇒ ブルッと震えるをやってもらう 

 

 

どうでしょうか？ アイボさんに「おはよう」と声をかけてあげる

と、どれかやってくれましたか？  

 

なんかうまくいかない？ なぜでしょう？ 

 

２時限目で説明した「アイボさんはきまま」なのです。 

このため、プログラムを実行したとき、気分屋さんなので、うまく

声を聞いてくれません。そのため２時限目で説明の「指示待ち」を

して待ってもらうにしましょう。指示待ちをクリックすると黄色の

枠となり、しばらくすると「完了」と表示されます。 
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この状態で、「おはよう」と言ってみてください。 

ブロック全体が黄色の枠で表示されたら、３つの

「ふるまい」のいずれかをやってくれるかと思いま

す。 

 

先ほど「指示待ちの状態」にしましたので、確認が

終了したら解除してあげてくださいね。いつまでも

待ち状態のままになってしまいます。 

 

どうでしょうか？ 皆さんはすでに乱数、制御を繰り返し使ってき

ましたので、今回のテーマは比較的簡単にできたかと思います。 

「aibo 連携アプリ」チュートリアルだと複雑な内容ですね。 

チュートリアルをチラッと見ると、ここでは乱数が０～２と記載さ

れていますが、同じような内容が書かれていますね。（ん！するど

い、乱数は０も使えるのです！ 乱数を０にした場合、更にマイナ

スの値も使えます。次回ちょっと使ってみましょう） 
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プログラム内容の赤字の部分をちょっとだけ見てみると、 

   If      kibun==0・・・ 

 elseif  kibun==1・・・ 

      else   ・・・ 

となっています。前回プログラムは作る人によってさまざまな方法

があることを説明しました。上記に合わせてビジュアルプログラミ

ングで作ってみた場合、次の通りとなります。 

 

あれ？ この並びはどこかで・・・ 

そうです！ ４時限目に番外編で説明した

ブロックの並びです。 

上記 kibun==2 の条件がありませんね、 

左の例も 変数=3 の条件がありません。 

 

プログラムにはいろいろな作り方、また、たくさんの言語がありま

す。 

 

このテキストは「ビジュアルプログラミング」上でブロックを並べ

て作っていくものですが、ほかにも同じようにプログラミングする

言語と呼ばれているものが多数あります。これらは、コンピュータ

の進化、時代ともに、処理、制御、データ管理、AI 処理などに適し

たものに進化してきました。ぜひ、いろいろなプログラム言語に触

れてみてくださいね。 

 

プログラム言語の例 

BASIC、C、C++、C＃、PHP、Java、JavaScript、Python、Perl、

Go、Scratch、Kotlin、Swift、R、Fortran、COBOL、PL/1、

LISP、アセンブラ・・などなど 
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● プログラムを毎回作るのは、とっても たいへ～ん 

さて、４，５，６時限目、そして今回もプログラムを１から作って

きましたが、毎回、毎回、作っていくのって、とっても大変ですよ

ね。更に複雑になると、ブロックを探して探してくっつけて・・・ 

となります。 

 

ビジュアルプログラミングでは、作ったプログラムを保存すること

ができます。途中でやめてあとで続きをつくることもできますの

で、ちょっとだけ大変ですが、ぜひ覚えてくださいね。 

 

先頭に次のような「ファイル」とうメニューの項目があります。 

 

「ファイル」メニューをクリックすると、次のメニューが表示され

ます。 

 

「新規」 

「プロジェクトを読み込む」 

「プロジェクトを保存する」 

 

 

ビジュアルプログラミングでは、作ったプログラムを実行している

パソコンやタブレットまたはスマートフォン上に保存ができます。

また、保存したものを読み込んで、同じように実行したり、また、

作り変えたりすることもできます。 
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保存や読み込みの動作は、ご利用のブラウザによってさまざまなで

すが、ここでは、Chrome ブラウザ、Microsoft Edge の場合を参考

に記載します。 

 

プログラムはファイルとして保存されますので、ファイル名を決定

してください。今回は、「きままなアイボさん」として保存してみ

ます。 

 

 ファイルメニューの横にファイル名を

入力できるテキストエリアがありますの

で、そこに保存するファイル名を入力し

てください。できるかぎりわかりやすい

名前にしておきましょうね。 

 

次に「ファイル」メニューから「プロジェクトを保存する」をクリ

ックしてください。 

 

■Chrome ブラウザ 

「プロジェクトを保存する」を実行するとファイルが作成され、画

面左下に次のような表示となり、パソコンにファイルとして保存さ

れます。開くを選択すると保存されたフォルダが表示されます。 
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■Microsoft Edge 

「プロジェクトを保存する」を実行するとファイルが作成され、画

面右上に次のような表示となり、パソコンにファイルとして保存さ

れます。フォルダのアイコン（赤丸部分）を選択すると保存された

フォルダが表示されます。 

 

 

「フォルダを開く」を選択すると、ダウンロードのフォルダに保存

されますので、適宜管理したい場所に移動しておいてください。 
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■保存したプログラムファイルの読み込み 

保存したファイルを再度読み込みしたい場合、「ファイル」から

「プロジェクトを読み込む」を操作すると、フォルダが表示されま

すので、保存したフォルダ先を指定して、読み込みをしてくださ

い。 

  

 

 

 

参考までに、ビジュアルプログラミングコンテスト用で作ったファ

イルです。このように、複雑になっていくとファイル保存しておか

ないと大変なことになります。 
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７時限目は、ここまでにしましょう 

 

おさらいしましょう。 

  ・アイボさんは、「ことば」を理解してくれます 

  ・ことばを認識するブロック「aibo のイベント」があります。 

  ・ことばの種類はびっくりするほどたくさんあります。 

  ・アイボさんはきまま「指示待ち」で待ってもらいましょう。 

 

■豆知識 

プログラム言語にはたくさんの種類があり、目的にあわせたもの、

時代とともに変化していったものなど、いろいろあります。 

SONY さんもデベロッパープログラムのチュートリアルとして紹介、

複雑ですが、ほかのプログラム言語を使って作ることもできます。 

 

 

■ビジュアルプログラミングの便利な機能 

プログラムはファイルとして保存することができます。毎回毎回の

作成は大変なので、是非、プログラムの保存、読み込みを上手に使

っていきましょう。 

 

今回、アイボさんとことばをつかった連携ができましたね。アイデ

アを膨らせることで、いろいろと応用できるかと思います。ぜひ試

してみてください。 

 

 


